Roéportaj

“Mobil platformlar endustride

demokratiklesmeyi sagladi”

IOS platformu icin oyun gelistiren
Consala Games'in Bagskani Emin Temiz

le keyifli bir sdylesi gergeklestirdik.

iPad Magazin: Emin Bey, 6n-
celikle sizi taniyabilir miyiz?

Emin Temiz: ilkokulda top
pesinde kosmak ve tuftuf ile
yoldan gegenleri vurmaktan
baska bir mesgalem yoktu. Bir
gUn 6bUr mahalleden arka-
dasin evinde bir Mac Classic
gd6rdim. O gun futbol ve
askeri kariyerim bitti. Bu acayip
makinede oyun oynamak bir

yana oyun da yazabiliyordunuz.

Kafami mesgul edebilecek bir
aletti. ise o giin basladim.

Adam asmaca, risk, kizma
birader derken oynamaktan
daha zevkli olan bir sey varsa
0 da oyunlari hazirlamakti. Lise
bilgisayar labinda bilgisayar-
lara oyun yUklemek yasakti
ama kimse oyun yazamazsiniz
dememisti. Pascal dilinde oyun
yazip bunlar parayla arka-
daslarima oynatirdim. Jeton
sistemine gecmeye az kalmisti
ki Universite sinavlari yaklasti.

Sonraki dénemlerde ne
sansliyim ki sevdigim is olan




“Adam asmaca, risk, kizma birader derken oynamaktan daha
zevkli olan bir sey varsa o da oyunlari hazirlamakt.”

programcilik ile hayatimi kazanma fir-
satim oldu. BugUnlerde hem oyun hem
de programlamayi birlestirmis oldum

ve bu benim icin blyUk bir 10ks; ¢lnku
kisinin sevdigi iste en verimli olacagina
inaninm. Genel olarak strateji oynamayi
severim. Son birkag yildir kullandigim dil
C#; pratik, giclu ve estetik bir dil.

i.M: Consala Games, TUrkiye bas-

ta olmak Uzere bir ¢cok Ulkeye servis
sadlayan bir oyun firmasi. Fikir nereden
dogdu? Sirket, kimler tarafindan ve nasil

kuruldu?

E.T: Web oyunlarinin patladigi bir
dbénemde bilgisayar basinda is yapan
herkes gibi biz de birka¢ oyunun mup-
telasi durumda idik fakat bu oyunlar
bize yetmemeye baslamisti. Oynadigi-
miz oyunlara ek yazilimlar yaziyordum
fakat bir ara neden kendi oyunumuzu
yazmayalm dedik ve bugunlere geldik.
ilk basta takimimiz cok kiicUktil. Bana
fikir veren ve yardim eden 2-3 arkada-
sim vard..

i.M: Consala Games’in iOS platform-
larinda yer alan oyunlari bulunuluyor.
Bizlere bu oyunlardan bahsedebilir
misiniz?

E.T: Son Korsan, Turk yazilimcilar
tarafindan Turk kaynaklaryla Uretilen
ilk cok oyunculu web oyunu diyebiliriz.
Tabi bu kadar uzun tanimlayinca her
sey “ilk” kategorisine girebilir. Bunun
farkindayim. Daha sonra yaptigmiz
Novagun mobil iOS’ta ilk gok oyunculu
oyun oldu. Her ikisi de oynanabilir du-
rumdadir. Bir de yakinda gelecek olan
MineFight oyununun yeni strimant
mobil ve tarayici i¢in tasarlyorum.

i.M: Oyunlarnin Turk yaziimcilar tara-
findan hazirlandigini biliyoruz. Biraz
detaylandirabilir miyiz? Fikir streci,
hazirlanma ve yayimlanma sUrecinden
bahsedebilir misiniz?

E.T: MineFight ik olarak Madeni-

yet ismiyle ¢ikti. O glnlerde web’de
oynadigimiz oyunlar tam manasiyla
strateji degildi. Ornegin askerlerinizi agik
arazide birkag kisi birlestirip toplu olarak
harekat emri verebilmek ve diismana
toplu saldin yapabilmek gibi seyler
hayaldi. Oyun temalar ya ge¢cmis ya

da 6ngérilemeyen gelecek ile ilgiliydi.
Yakin zamana ait oyun boslugu vardi.
Oyunda bir takim denenmemis seyler
yaptik mesela kendinize 6zel Unite ta-
sarliyabiliyor ve hatta resmini, simgesini
kendi bilgisayarinizdan yUkleyebiliyordu-
nuz. Ayrica isgal etme ve isgalde kalip
sOémurme, hasarl Uniteler, ajanlar, borsa
gibi inovatif dzellikler oyunun tutmasini
saglad.

Hazirlanma surecinde ilk basta bu oyun
projesini ek is olarak distindum. Gunlik
isimi birakmadim ve aksamlari bu
projeyi kodladim. 1 yil kadar aksamlari
yaptiktan sonra ekonomik kriz patlak
verdi ve elimde sadece bu oyun projem
kalmis oldu. Aslinda krizler bir manada
firsattir deyip tamamen zamanimi bu
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MineFight

“ABD-Texas’ta yeni pazarlara ulasabilmek icin bir ofis actik.

Bati piyasasina ¢zel degisiklikler yapildiktan sonra reklamlar ile ET: En ook ilgi ve global capa ula-

yeni oyuncu kitlelerine ulagsmayi distuntyoruz.”

projeye adamaya karar verdim. Sonraki §

surimlerde ittifaga ait Usler yaptik.
Oyuncu kitlemiz bu 6ézellikleri olumlu

karsiladi. Su anda dérdiincii strimini

yaplyoruz.

Son Korsan ikinci projemiz. iki kisi
olarak basladik. Daha sonra tg¢uncu

bir kisi de katildi takima. Buradaki proje ?

yoneticisi bagka
bir arkadasti:
Alper. Benim ana
sorumluluk alanim
sunucu tarafiyd.
YUzlerce oyuncu-
nun gemisini ayni
haritada savastir-
mak ve bunlarin
teknik olarak
haberlesmesini
saglama igi diye-
bilirim kabaca.
Projenin zamanla-
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mas! dogruydu. Web oyunlari gelismisti
ve artik daha eglenceli, bol grafikli ve
ses efektliydi.

Yabancilarin yapti§i oyunlarda kalt-
rimuze ait seyleri gérmek ¢ok zordur.
Yabanci yapim film izlerken bir yerde
“Istanbul” duyunca “vay istanbul dedil”
olurduk. Oyunumuzun basarisini biraz
da kultdrel
6geleri katma-
miza bagliyo-
rum. Osmanli
bahriyesinden

ekledik. Ayrica
dini ve resmi
bayramlari-
mizda Tirkiye
oyuncusuna
6zel etkinlik
duzenleme-

i yen oyun firmalarina inat her bayram

~ ve dzel giinde hediyeler dagittik ve
etkinlik yaptik. Kandiller dahil. 29 Mayis
istanbul’'un Kurtulusu igin ézel kod

= d | yazdik ve normalde denizden gitmesi
gereken gemiler bu gun boyunca kara-
- dan gidebiliyordu.

Online oyunlarda oyuncuyla bir gesit

! iliskiye girersiniz ve tim hareketleri-

nizi oyuncu degerlendirir. Sevmedigi
anda oyunu birakir. Severse daha gok

- baglanir. Oyunculan dikkate almali ve
fikirlerini Snemsemelisiniz. Hack ve bot
! girisimlerine gabucak cevap verebil-
melisiniz. Bu noktalardaki Alper’in
basaril oyun yénetimi oyuncu kitlemizin
- kopmamasini sagladi.

i.M: MineFight, SonKorsan ve Nova-
gun oyunlari Turkiye’de hangi boyutta
ilgi gérayor? Oyunun global taraftaki

' rakamlarindan sz edebilir misiniz?

i san Son Korsan. Avrupa, Rusya ve
Amerika’da oyunculari var. Su anda
Texas'ta yeni pazarlara ulasabilmek
icin bir ofis agtik. Bati piyasasina &zel
degisiklikler yapildiktan sonra reklam-
! lar ile yeni oyuncu kitlelerine ulagmayi
dutstnuyoruz.

i.M: TUrkiye’de mobil uygulama paza-
rina yonelik neler séylemek istersiniz?

© Bu alanda her gecen gtin yeni girisimler
App Store’da yer aliyor.

- E.T: Mobil platformlar endiistride
demokratlasmayi sagdladi ve bu kicUk
ve Unlil levend- gelistiricilere yaradi. Ulkemizin fayda
lerinden isimler gOrdtigind dastntyorum. Birgok

i “indie” gelistiriciye kendisini gdsterme

- firsati dogdu. Halen mobilin en hizl
bUylyen platform olmasi bekleniyor ve
' en blyUk firmalar dahi mobile gegiyor.
Android ve iOS elbette en énemli olan-
lar. Bunun yaninda ilk defa denemek
isteyenler Windows Phone deneyebilir

\ ¢linkl su anda orada ¢ok az oyun var



-
—

“Kendi projesini yapmak isteyenlere tavsiyem ise uygulamayi ku-
cUk capta calisir vaziyete getirip hemen sunmak. Gelen tepkilere

gbre devam etmek ya da etmemek.”

ve oyuncularin sizi bulmasi daha kolay
olacaktr.

E.T: Takimmiza degisik Ulkelerden
gerek outsourcing gerek in house ge-
listirici ekleyerek daha blyUk projelerle
daha blyUk kitlelere ulasmak. Bunun

yaninda bagka Ulkelerde yapilmis oyun-
lanin Turkiye'ye getirimesi yani yayincilik
Kaliteli insanlarin yetismemesi veya
yetisenin yurt disina kagmasi. Son
ddnemde aldigim haberlere gore birgok
- kaliteli insan yurt diginda is bulmus. ‘

da distindigumuz konular arasinda.

i.M: TUrkiye’de uygulama gelistirici-
lerin sorunlar neler? Bu konuyu biraz
acabilir miyiz?

E.T: Oyun uygulamalar bazinda du-
stinUrsek bence Turkge pazari kUgUk.
Uygulamanin ingilizce cikarimasi ve
yurtdigl da hedeflenmesi gerekir. Belki
en bilytk sorunlarmizdan biri ingilizce.

Paylasimci bir kUltirimudzin olmamasi
diger bilytik problem. Ornegdin San
Francisco ve Austin ekosistemlerini

Devletin elini tasin altina
koymamasi: DUsUnUn bir kere;
- devlet olarak genclerin kuilttirel
- olarak disardan etkilenme-
lerinin 6nline gegebilmeniz

! igin elinizde fazla argiimaniniz
yok. Gengler de agirlikli olarak
- oyunlardan degisik kltiirleri
taniyor. Yapmaniz gereken

- oyun firmalarini desteklemek

. inceledigimde karsima ¢ikan en énemli !
Ozellikleri her seylerini paylasmalari. ‘
Onceden girip basarmislar yeni gelen-
i.M: Gelecege yonelik planlariniz neler?
yaninda basarisiz olanlar da ¢ikip

' ¢ok rahat neden basarisiz oldugunu
anlatiyor. Gergi Ulkemizden glkmadan
da anlagllabilir bu. Bir Google sorgusu
yaptiginizda kag tane yurt ici sonug

lere destek oluyor. Basarili projelerin

cikiyor kag tane yurt digi?

olmali. Son zamanlarda bir takim
vaadler verildi ama goérdigim
kadariyla pek bir gelisme yok.
Oyunder ‘in konuyla ilgili gtzel
calismalari oldu. Ornegin biz
oyun firmalarina tekno kent’lerde
vergi avantajl cok yok. Oysa oyun
dedigimiz sey kolayca yurtdiginda
muUsteri bulabilmekte ve bu da
ihracat demek. Devlet igin ikinci
bir fayda.

i.M: Eklemek istediginiz baska
seyler varsa memnuniyetle okurla-
rnmiza iletmek isteriz.

E.T: Yeniliklere acik olmak
6nemli. D6bnem ddénem yeni diller,
platformlar revacta olur. Bunlara
ilk basta yiksek maas 6denir. Ye-
nilige hizli ayak uydurabilen daha
¢ok Ucretle bir ise girecektir.

Kendi projesini yapmak isteyenlere

tavsiyem ise uygulamayi kiglk
capta calisir vaziyete getirip hemen
sunmak. Gelen tepkilere gdre devam
etmek ya da etmemek. EGer basarisiz
olacaksa hizlica basarisiz olmasi bdy-
lelikle bir sonraki projeye odaklanmak.
Projenizi mutlaka ek dil ingilizce yapin
ve global yatirmci agindan kaynak
bularak hizlica yukselmeye caligin.

Ayrica yurtdisinda bagarili olmus pro-
jeleri Ulkemize uyarlamak da basariya
giden yollardan kolay ve risksiz olanidr.
Tabi daha sonra orjinal proje bUyUylp
Ulkenize gelip sizi saf disi da birakabilir.
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